M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

RoboMission

Junior Game Rules
Season 2023

T o)
e\

[DNNECTING
THE

CONNECTING THE WORLD
UNDERWATER INFRASTRUCTURE

Official Game Rules for the WRO International Final. Version: December 1st 2022

(Note: Rules for local WRO events may vary!)

WRO International Premium Partner

education




Mt AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2023 — RoboMission — Junior

Obsah

1. Uvod

2. Herni pole

3. Herni objekty, umisténi, ndhodnost
4. Robotické mise

4.1 Rozmisténi pod vodou

4.2 Najdéte preruseny kabel

4.3 Aktivace solarni farmy na mofi
4.4 Bonusové body

4.5 Zaparkujte robota

5. Bodovani

gl © 0 0 0 0 0 00 ~ W W

-

6. Mistni, regionalni a mezinarodni akce

Informace o tom, jak pouzivat tato pravidla hry v zemich:

pouzivaji pro mezinarodni finale WRO, kde o¢ekavame, Ze uvidime mnoho tymda, které
dokazou vyresit vSechny mise. Na mistni, regionalni nebo narodni urovni vSak bude mnoho
tymua, které nemaiji zkusenosti, znalosti nebo ¢as vSe vyresit. Toto je zamérné. Nabidkou
jednoduchych i slozitéjSich ukoli budou v8echny tymy schopny vyfesit ¢asti vyzvy a mohou
se nadale snazit zlepSovat svou praci. (Viz také kapitola 6)
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1. Uvod

Po vynalezu telegrafu bylo najednou mozné posilat zpravy na dlouhé vzdalenosti mnohem
rychleji nez kdy pfedtim, ale posilani telegrafu vyZzaduje kabely a zpoCatku bylo stale tfeba
posilat zpravy do zamofi lodi. To se zménilo, kdyz byl v roce 1850 polozen prvni telegrafni
kabel na dné mofe mezi Anglii a Francii. Brzy byly vytvofeny plany na instalaci kabelu, ktery
by pfekonal cely Atlantsky ocean. Po mnoha nezdarech se podmorské kabely staly velkym
uspéchem a dalsi byly instalovany po celém svété.

Mozna si myslite, Ze s modernimi satelity a Wi-Fi jiZ nejsou nutné podmofské kabely, ale stale
jsou kliové pro komunikaci a jsou patefi internetu. Moderni optické kabely mohou pfenaset
data mnohem rychleji nez satelitni pfipojeni. Odeslani signalu pres Atlantsky ocean kabelem
je pfiblizné osmkrat rychlejSi nez jeho odeslani pres satelit*. Misto, kde se podmofrské kabely
vzajemné propojuji, se nazyva rozbocovac podmorskych kabeld. Panama je jednim z téchto
uzld, kde se spojuji kabely z Karibského more a Tichého oceanu. Podvodni plavidla a roboti
mohou pomoci udrzovat tuto infrastrukturu a pomahat s novymi technickymi FeSenimi na mofi,
jako jsou pobfezni solarni farmy a dokonce i podmorska datova centra.

* Zdroj: https://lwww.submarinecablesystems.com/history

Na hfiisti Junior bude robot pomahat instalovat a opravovat podmoiské kabely,
instalovat podmoiské serverové farmy a aktivovat pobiezni solarni panely.

2. Herni pole

Nasledujici obrazek znazorfiuje herni pole s riznymi oblastmi.

Shipyard BalTisrs Caribbean
Ship . Hub
information

centres

Connection
slot

Solar Farm

Finish Area
Recycling
Facility

Solar Farm

Pacific
Hub

Pokud je stll vétsi nez herni podlozka, umistéte obé strany startovniho prostoru ke sténam.
Dalsi informace o specifikacich stolu a hernich podlozek naleznete v Obecnych pravidlech
WRO RoboMission, kapitola 6.
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3. Herni objekty, umisténi, nahodnost

Podmoriské kabely (2x bilé, 1x €ervené)
V kazdém kole jsou na hernim poli tfi podmofské kabely:
- Dva bilé podmofské kabely jsou umistény na dvou pozicich v lodénici.
- Cerveny ,preruseny” podmorsky kabel je nahodn& umistén na kterémkoli ze &tyf
pfipojovacich slotu v karibském rozbocovaci

Cerveny kabel (1x)

Start position in the two marked areas Jedna mozna pocateéni pozice v jednom ze
in the shipyard CtyF pfipojovacich slotl v karibském naboji

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Objekty serveru (2x)
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Existuji dva €erné objekty, které predstavuji materialy potfebné k nastaveni podvodni
serverové farmy. Na zacatku jsou tyto pfedméty umistény na dvou pozicich v lodénici.

Objekt serveru (2x)

Oznacena vychozi pozice v lodénici

Oznacovaci bloky (2x bilé, 2x ¢erné)

Oznacovaci bloky jsou umistény v lodnim informacnim centru. Pouzivaji se k uréeni umisténi,
kam ma robot pfinést serverové objekty (erné oznacovaci bloky) a podmofiské kabely (bilé
oznacovaci bloky). Jeden bily a jeden €erny oznacovaci blok jsou nahodné umistény na malé

plochy oznagené 1.-4. na pacifické strané.

Dalsi bily a ¢erny oznaCovaci blok jsou nahodné umistény na malych plochach oznacenych

1.- 4. na karibské strané.

Oznacovaci bloky (2x ¢erné, 2x bilé)

Jedno mozné umisténi
oznacdovacich bloku

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Solarni panely (2x)

Existuji dva herni objekty, které pfedstavuji solari panely pro pobfezni solarni farmu. Tyto
pfedméty musi byt upevnény na hernim poli (viz Obecna pravidla, kapitola 6) a jsou umistény
ve Zlutych oblastech solarni farmy na mofi (v kazdé jeden).

Solarni panely (2x) Umisténi solarnich panelt v oblastech
pobfeznich solarnich farem.

Bariéry (2x
Na hfisti jsou dvé zabrany, které rozdéluji hfiSté na karibskou a tichomofskou oblast, obé
zabrany se nesmi posouvat ani poskozovat.

Bariéry (2x) Umisténi pfekazek na zacatku kazdého
kola, jsou umistény tak, aby modra Cast
sméfovala ke stfedu hfisté.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Souhrnna randomizace
Na tomto poli jsou v kazdém kole nahodné umistény nasledujici pfedméty:

e Jeden bily a jeden €erny oznaCovaci blok v oblasti 1-4 na tichomofské strané.
e Jeden bily a jeden Cerny oznacovaci blok v oblasti 1-4 na karibské strané.
e Cerveny ,zlomeny‘ kabel na jednom ze 4 pfipojovacich slott v karibském rozbocovadi

Jednu moznou randomizaci muzete vidét zde:
e Bily oznagovaci blok Pacifik &. 3, Cerny oznagovaci blok Pacifik &. 1
e Bily oznaCovaci blok Caribbean €. 4, Cerny oznacovaci blok Caribbean No. 1
e Cerveny ,zlomeny' kabel na pfipojovacim slotu &. 2 na karibské strané

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 7
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4. Robot Missions

Pro vétsi pfehlednost budou mise vysvétleny ve vice ¢astech. Tym se mize rozhodnout,
které Casti misi bude délat a v jakém poradi. Kone¢né bodovani bude zaloZeno na situaci
na hristi na konci béhu.

4.1 Podvodni nasazeni

Robot by mél pomoci nainstalovat podvodni infrastrukturu pro celosvétovou internetovou
datovou sit. Za timto u€elem by mél robot pfepravit podmorské kabely a serverové objekty z
lodénice do spojovacich slota.

Spojovaci stérbiny jsou uréeny oznacovacimi bloky v lodnich informacnich stfediscich pro
karibskou a tichomoiskou stranu, napfiklad: bily oznaCovaci blok na Pacifiku ¢. 1 a €erny
oznacovaci blok je umistén na Pacifiku €.p. 3 znamena, ze do propojovaciho slotu ¢. 3 by mél
byt umistén podmofsky kabel. 1 a objekt serveru na pfipojovacim slotu €. 3.

PIné body jsou udéleny, pokud je objekt zcela uvnitf jednoho spojovaciho slotu. Body navic
se udéluji, pokud jsou nainstalovany oba objekty na jedné strané (Karibik nebo Pacifik).

4.2 Najdéte preruseny kabel

Stavajici podmofiska infrastruktura musi byt udrzovana a podvodni robotické plavidlo by mélo
pomoci identifikovat rozbité a staré prvky (Eerveny objekt). V tomto pfipadé by mél robot najit
Cerveny pfedmét a pfinést jej do opravarenského zafizeni, které je nad vodou. Tam se da
opravit nebo recyklovat.

PIné body jsou udéleny, pokud je poSkozeny prvek zcela uvnitf opravarenského zafizeni
(modra oblast).

4.3 Aktivujte pobrezni solarni farmu

Infrastruktura IT, at uz pod vodou nebo na sousi, vyzaduje hodné energie. A celosvétové
vyuzivame stéle vice digitalnich nastroji a IT infrastruktury. Proto je dulezité mit udrzitelny
pfistup, pokud jde o spotfebu energie. Pomoci s tim mohou pobfezni solarni farmy.

Robot by mél pomoci postavit pobfezni solarni farmy a aktivovat prvni solarni panely této
farmy. PIné body jsou udéleny, pokud je uroven modelu vytazena a solarni panely stoji
vzpfimené.

4.4 Bonusové body

Bonusové body budou udéleny za nepohybovani nebo poskozeni zabran na hfisti.

4.5 Zaparkujte robota

Mise je dokonCena, kdyzZ se robot vrati do oblasti Start & Cil, zastavi se a projekce robota je
¢astecné (pohled shora) v oblasti Start & Cil.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. Bodovani

Definice pro bodovani

,UpIné“ znamena, ze se herni predmét dotyka pouze odpovidajici oblasti (bez
c¢ernych ¢ar).

Upozoriiujeme, ze v Obecnych pravidlech RoboMission (pravidlo 6.8) je nové
pravidlo o poskozenych hernich objektech.

Ukoly Each Max.
Podvodni nasazeni

Podmofsky kabel je zcela uvnitf spravného pfipojovaciho slotu 12 24
Podmofsky kabel se dotyka spravného pfipojovaciho slotu 7

Objekt serveru je zcela uvnitf spravného pfipojovaciho slotu 12 24
Objekt serveru se dotyka spravného pfipojovaciho slotu 7

Objekt serveru nebo podmofrsky kabel se dotyka nebo je uvnitf 4
nespravného pfipojovaciho slotu (max. jeden objekt na pfipojovaci

slot)

Dalsi: Podmoftsky kabel i objekt serveru na karibské a/nebo 6 12

tichomofrské strané jsou zcela uvnitf spravného slotu

Najdéte preruseny kabel

UplIné zlomeny kabel uvniti opravny 13

PreruSeny kabel dotykajici se opravarenského zafizeni 9

Aktivujte pobiezni solarni farmu

Solarni panel solarni farmy je aktivovan 11 22

Ziskejte bonusové b

Ostrovni bariéra neni posunuta ani poSkozena 6 12

Zaparkujte robota

Projekce robota je ¢aste¢né v oblasti startu a cile 13
(pouze pokud jsou pfidéleny jiné body, nikoli bonusové)

Maximalni skoére 120

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Interpretace bodovani

Vezméte prosim na védomi: Interpretace bodovani pro kabely a objekty
serveru se jako priklad fidi nAhodnym usporadanim blokd oznaceni ze strany
7!

Podmorsky kabel je zcela ve spravném pripojovacim slotu [1 12 bodu

Podmorisky kabel se dotyka spravného pripojovaciho slotu [ 7 bodu

e

12 bodu (zcela uvnitr) 12 bodl (zcela uvnitf, bila 7 bodu (pouze dotyk)
¢ara se pocita jako uvnitf)

7 bodu (pouze dotyk) 0 bodu (objekt poskozeny)

Objekt serveru je zcela uvnitf spravného pfipojovaciho slotu. [1 12 bodu

Objekt serveru se dotyka spravného pfipojovaciho slotu [ 7 bodu

12 bodu (zcela uvnitr) 12 bodu (zcela uvnitr) 12 bodu (zcela uvnitr)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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7 bodu (pouze dotyk)

0 bodu (objekt poskozeny)

Obijekt serveru nebo podmorisky kabel se dotyka nebo je uvniti nespravného pripojovaciho

slotu [1 4 body.

Poznamka: Tento priklad se
fidi randomizaci na strané
7, kde by mél byt kabel
priveden do pfipojovaciho
slotu &. 4. To znamena, ze
umisténi v pripojovacim
slotu €. 3 je tfeba povaZovat
za hespravny slot.

Ne, ne, ne &) Pogita se
pouze jeden objekt na
spojovaci slot, 4 body.

Dalsi: Podmorsky kabel i objekt serveru na karibské a/nebo tichomorské strané jsou zcela
uvnitf spravného slotu. 11 6 bodu.

Poznamka: Tento pfiklad se
fidi randomizaci na strané
7, kde by mél byt kabel
pfiveden do pfipojovaciho
slotu €. 4 a objekt serveru v
pfipojovacim slotu ¢&. 1.

UpIné zlomeny kabel uvnitf opravny 1 13 bod.
PretrZzeny kabel dotykajici se opravarenského zafizeni 11 9 bodu.

Upozornéni: Zafizeni na opravu se povazuje pouze za modrou oblast.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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13 bodu (zcela uvnitr)

/
g
| Be

9 bodu (dojemné)

Yy

9 bodu (dojemné)

0 bodu (objekt poskozeny)

Solarni panel solarni farmy je aktivovan. [ 11 bodu.

,,
" &
7

1

Startovni ozice (neni aktivovano)

(aktivovano, paka modelu je zatazena))

11 bodu

Ostrovni bariéra neni posunuta ani poskozena. [ 6 bodu.

Upozornéni: Zabrana se povazuje za posunutou, pokud se pfesune mimo bilou plochu,
povazuje se za poskozenou, pokud se uvolni byt jen jedna cihla.

N |

L -

| == l - e
6 points, OK, still in white
area.

0 points, not OK, moved
outside white area.

(- l
0 bodd, neni v poradku,
poskozené.
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Projekce robota je ¢asteéné v oblasti startu a cile
(pouze pokud jsou pfidéleny jiné body, nikoli bonusové) (1 13 bodu

Poznamka: Modra ¢ara obklopujici oblast nepatfi do oblasti, projekt musi byt nad bilou
vnitfni oblasti. Pro projekci robota se nepocitaji pouze kabely.

Projekce robota neni v Projekce robota je ¢asteéné Projekce robota je zcela v
oblasti, 0 bodu. v plose, 13 boda. ploSe, 13 bodu.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Bodovaci list

Team name:
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Round:

Ukoly

Kazdy

Max.

# Celkovy

Podvodni nasazeni

Podmofrsky kabel je zcela uvnitf spravného
pfipojovaciho slotu

12

24

Podmofrsky kabel se dotyka spravného
pfipojovaciho slotu

Objekt serveru je zcela uvnitf spravného
pripojovaciho slotu

12

24

Objekt serveru se dotyka spravného pfipojovaciho
slotu

Objekt serveru nebo podmofrsky kabel se dotyka
nebo je uvnitf nespravného spojovaciho slotu
(max. jeden objekt na spojovaci slot)

Dalsi: Podmofsky kabel i objekt serveru na
karibské a/nebo tichomorské strané jsou zcela
uvnitf spravného slotu

12

Najdéte preruseny kabel

Uplné& zlomeny kabel uvnitf opravny

PreruSeny kabel dotykajici se opravarenského
zarizeni

Aktivujte pobrezni solarni farmu

Solarni panel solarni farmy je aktivovan

11

22

Ziskejte bonusové body

Ostrovni bariéra neni posunuta ani poskozena

12

Zaparkujte robota

Projekce robota je ¢asteCné v oblasti startu a cile
(pouze pokud jsou pfidéleny jiné body, nikoli
bonusové)

13

Maximalni skoére

120

Pravidlo prekvapeni

Celkové skore v tomto béhu

Cas v celych sekundach

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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6. Mistni, regionalni a mezinarodni akce

SoutéZze WRO se konaji ve zhruba 90 zemich a vime, Ze tymy v kazdé zemi oCekavaji jinou
uroven slozitosti. Vyzva popsana v tomto dokumentu bude pouzita pro mezinarodni zavody
WRO. Toto je posledni faze soutéze, které se ucastni tymy s nejlepSimi feSenimi. Proto jsou
pravidla hry naro¢na.

WRO se domniva, ze vsSichni udéastnici musi mit moznost mit se soutézi dobré zkusSenosti.
Tymy s mensimi zkuSenostmi by také mély umét bodovat a uspét. To buduje diveéru v jejich
schopnost zvladnout technické dovednosti, coz je dulezité pro jejich budouci volbu ve
vzdélavani.

v v v

tymy budou schopny vyfesit ¢asti vyzvy a mohou se nadale snazit zlepSovat svou praci.

Asociace WRO doporucuje, aby nasi narodni organizatofi zvazili situaci ve své zemi. Mohou
si pravidla pro akce ve své zemi jesté vice pfizplsobit. Mohou se rozhodnout usnadnit vyzvy
mistnim, regionalnim a narodnim akcim, aby vSichni u€astnici méli pozitivni zkuSenost.
VSichni narodni organizatofi si mohou vybrat, takze kazda soutéz odpovida jejich konkrétni
situaci a napadum. Zde nabizime nékolik napadd, jak tyto vyzvy usnadnit.

Napady na zjednoduseni:

e Mit randomizaci pouze pro jednu ¢ast (Pacifik nebo Karibik).

e Nenechavejte Zzadné nahodnosti a umistéte oznacovaci bloky vzdy na stejnou
pozici v lodnich informacnich centrech.

e Maéjte pevnou pozici pro ¢erveny kabel v jedné z pfipojovacich Stérbin.

e Odstranite jednu nebo obé bariéry (v tomto pfipadé upravte bodovani pro
bonusové body)
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